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BÀI TRÌNH HỌC PHẦN


Tên học phần: 	ĐỒ ÁN 1
Mã học phần:
Thời gian thực hiện học phần: 45 giờ; (Lý thuyết: 0 giờ; Thực hành, thí nghiệm, thảo luận, bài tập: 43 giờ; Kiểm tra: 2 giờ)
I. Vị trí, tính chất của học phần:
· Vị trí: Học sau học phần thiết kế web
· Tính chất: Là một trong các học phần cơ sở. Môn học này yêu cầu sinh viên phải có kiến thức căn bản về HTML5 và CSS3.
II. Mục tiêu học phần:
		Mục tiêu 
Sau khi học xong sinh viên có các kiến thức cơ bản như:
· Tự xây dựng thư viện css để Thiết kế Website thỏa tiêu chí Responsive (tương thích với nhiều thiết bị Mobile, Tablet, Desktop ). 
· Sử dụng  thông thạo thư viện Boostrap để thiết kế Website theo tiêu chí Responesive 
· Sử dụng tốt các Components và Plugin JQuery có sẵn trong Bootstrap
III. Nội dung học phần:
1. Nội dung tổng quát và phân bổ thời gian:

	Số TT
	Tên các bài trong học phần
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng
số
	Lý thuyết
	Thực hành / thực tập/ thí nghiệm/ bài tập/ thảo luận
	Kiểm
tra

	1
	Bài 1: Mở đầu
	3
	0
	3
	

	
	1. 1. Thiết kế Web Responsive 
	
	0
	1
	

	
	1. 2. Thiết kế Layout Website tương thích trên 3 thiết bị 
	
	0
	2
	

	2
	Bài 2: Giới thiệu và thiết kế Layout với Bootstrap
	6
	0
	6
	

	
	2.1. Giới thiệu Bootstrap
	1
	0
	1
	

	
	2.2. Cấu hình và cài đặt Bootstrap 
	2
	0
	2
	

	
	2.3. Thiết kế Layout với Bootstrap
	3
	0
	3
	

	3
	Bài 3: Grid trong Boostrap
	9
	0
	9
	

	
	3.1. Hệ thống Grid
	1
	0
	1
	

	
	3.2. Tùy biến Grid 
	2
	0
	4
	

	
	3.3. Thumbnail
	1
	0
	1
	

	
	Ôn tập và kiểm tra 
	3
	0
	2
	1

	4
	Bài 4: Components trong Bootstrap
	6
	0
	6
	

	
	4.1. Giới thiệu
	3
	0
	3
	

	
	4. 2. Sử dụng Components
	3
	0
	3
	

	5
	Bài 5: JQuery trong Boostrap
	9
	0
	9
	

	
	5. 1. Tổng quan

	3
	0
	3
	

	
	5. 2. Plugin JQuery trong Boostrap
	3
	0
	3
	

	
	Ôn tập kiểm tra giữa kỳ
	3
	0
	2
	1

	6
	Hướng dẫn Đồ án
	9
	0
	9
	

	
	Ôn tập cuối kỳ
	3
	0
	3
	

	Tổng cộng
	45
	0
	43
	2


2. Nội dung chi tiết:
Bài 1: MỞ ĐẦU 	Thời gian: 6 giờ
1. Mục tiêu: Sau khi học xong SV hiểu được:
· Mục đích, vị trí, vai trò của môn học 
· Khái niệm cơ bản về Web Responesive và sử dụng các kỹ thuật Responsive để thiết kế Website 


2. Nội dung Bài:	Thời gian: 6 giờ
2. 1. Thiết kế Web Responsive 
2. 1. 2. Thiết kế Web Responsive là gì? 
2. 1. 3. Bố cục theo từng màn hình 
2. 1. 4. Giải pháp 
2. 2. Thiết kế Layout Website tương thích trên 3 thiết bị 
2. 2. 1. Mobile 
2. 2. 2. Tablet 
2. 2. 3. Desktop 

Bài 2: Giới thiệu và thiết kế Layout với Bootstrap	Thời gian: 6 giờ
1. Mục tiêu: Sau khi học xong SV:
· Bố cục các thành phần trong Website với Boostrap
· SV biết cấu hình và cài đặt Boostrap.
· Sử dụng Boostrap để thiết kế Layout Website Responsive
2. Nội dung Bài:	Thời gian : 6 giờ
2. 1. Giới thiệu Bootstrap 
2. 2. Cấu hình và cài đặt Bootstrap 
2. 2. 1. Các phiên bản Bootstrap 
2. 2. 2. Cấu hình các thông số trước khi download 
2. 2. 3. Tham chiếu thư viện Bootstrap 
2. 3. Thiết kế Layout với Bootstrap 			
2. 3. 1. Các lớp cơ bản 
2. 3. 2. Thiết kế các thành phần
2. 3. 2. 1. Header 
2. 3. 2. 2. Navigation 
2. 3. 2. 3. Banner 
2. 3. 2. 4. Content 
2. 3. 2. 5. Footer

[bookmark: _GoBack]Bài 3:  Grid trong Botrap				Thời gian: 9 giờ
1. Mục tiêu: Sau khi học xong SV:	
· Hiểu được khái niệm hệ thống lưới, tùy biến dòng cột trong lưới. 
· Sử dụng tốt hệ thống lưới trong việc thiết Layout Web 
· Có khả năng tùy biến dòng, cột trong lưới để hiển thị nội dung trong Website theo nhiều mẫu khác nhau.
2. Nội dung Bài:	Thời gian : 9 giờ
2. 1. Hệ thống Grid
2. 1. 1. Giới thiệu
2. 1. 2. Các lớp cơ sở 
2. 2. Tùy biến Grid 
2. 2. 1. Mobile, tablet, desktop  
2. 2. 2. Column wrapping
2. 2. 3. Responsive column resets 
2. 2. 4. Offsetting columns 
2. 2. 5. Nesting columns
2. 2. 6. Column ordering
2. 3. Thumbnail
Bài 4: Components trong Bootstrap 	Thời gian: 6 giờ
1. Mục tiêu: Sau khi học xong SV:	
· Biết các Components được cung cấp sẵn trong Bootstrap. 
· Hiểu và sử dụng thành thạo các Components cần dùng.
2. Nội dung Bài:	Thời gian: 6 giờ
2. 1. Giới thiệu	
2. 2. Sử dụng Components	
2. 2. 1. Glyphicons
2. 2. 2. Dropdown 
2. 2. 3. Tab 
2. 2. 4. Form và Input 
Bài 5: JQuery trong Boostrap	Thời gian: 9 giờ
1. Mục tiêu: Sau khi học xong SV:	
· Biết các thành phần JQuery được tích hợp sẵn trong Bootstrap. 
· Hiểu và khai thác tốt các thư viện JQuery được tích hợp sẵn trong Bootstrap.
· Sử dụng các Plugin JQuery có sẵn trong Bootstrap để thiết kế Website.
2. Nội dung Bài:	Thời gian : 9 giờ
2. 1. Tổng quan
2. 1. 1. Carousel 
2. 1. 2. Modals dialog 
2. 1. 3. Menu dropdown
2. 1. 4. Popovers
2. 1. 5. Animation	
2. 2. Plugin JQuery trong Boostrap	
2. 2. 1. Carousel 
2. 2. 2. Modals dialog 
2. 2. 3. Menu dropdown
2. 2. 4. Popovers
2. 2. 5. Animation	
Bài 6: Hướng dẫn Đồ án	Thời gian: 9 giờ
1. Mục tiêu: Sau khi học xong SV:	
· Biết thiết kế  Website Responesive. 
· Tự thiết kế được các Website tin tức, thương mại điện tử tương thích với nhiều thiết bị di động như: Mobile, Tablet, Desktop.
· Public Website lên Host 
2. Nội dung Bài:	Thời gian : 9 giờ
2. 1. Hướng dẫn sinh viên thiết kế các Website tin tức, thương mại điện tử tương thích với nhiều thiết bị di động như: Mobile, Tablet, Desktop.
IV. Điều kiện thực hiện môn học:
1. Phòng học chuyên môn hóa/nhà xưởng: Phòng máy tính.
2. Trang thiết bị máy móc: Hệ thống máy tính có nối mạng internet và cài đặt Adobe Dreamweaver CS6, Netsupport School.
Phần cứng máy tính: 
  CPU: Core i3 trở lên 
  RAM: 4 GB 
  HDD: 160 GB còn trống 
  Card màn hình: 1GB 
  Màn hình: LCD
3. Học liệu, dụng cụ, nguyên vật liệu: Bảng, viết lông, USB
4. Các điều kiện khác: Micro, loa, máy lạnh, quạt.
V. Nội dung và phương pháp đánh giá: 
1. Nội dung:
· Kiến thức: 
· Bố cục các thành phần trong Website với Boostrap.
· Sử dụng Boostrap để thiết kế Layout Website Responsive
· Sử dụng tốt hệ thống lưới trong việc thiết Layout Web 
· Biết các Components được cung cấp sẵn trong Bootstrap. 
· Biết các thành phần JQuery được tích hợp sẵn trong Bootstrap. 
· Sử dụng các Plugin JQuery có sẵn trong Bootstrap để thiết kế Website.
· Kỹ năng:
· Biết cấu hình và cài đặt Boostrap.
· Có khả năng tùy biến dòng, cột trong lưới để hiển thị nội dung trong Website theo nhiều mẫu khác nhau.
· Hiểu và sử dụng thành thạo các Components cần dùng.
· Hiểu và khai thác tốt các thư viện JQuery được tích hợp sẵn trong Bootstrap.
· Năng lực tự chủ và trách nhiệm:
+ Các bài tập mở rộng và nâng cao.
2. Phương pháp: 
	STT
	Phương pháp
	Hình thức
	Tỷ lệ

	1
	Kiểm tra thường xuyên
	Thực hành/Tự luận/ Bài tập
	20%

	2
	Kiểm tra giữa kỳ
	Thực hành
	30%

	3
	Kiểm tra cuối kỳ
	Tự luận
	50%



VI. Hướng dẫn thực hiện môn học:
1. Phạm vi áp dụng môn học: Áp dụng cho trình độ cao đẳng nghề ngành Máy tính và Công nghệ thông tin.
2. Hướng dẫn về phương pháp giảng dạy, học tập môn học:
· Đối với giáo viên, giảng viên:
· Sử dụng Boostrap để thiết kế Layout Website Responsive.
· GV nên cho giao diện web mẫu để hướng dẫn sinh viên thực hành.
· Đối với người học:	
· Cần sinh viên phải có kiến thức căn bản về HTML5 và CSS3.
3. Những trọng tâm cần chú ý:
· Các Components được cung cấp sẵn trong Bootstrap.
· Các các thành phần JQuery được tích hợp sẵn trong Bootstrap.
4. Tài liệu tham khảo:
[1] Giáo trình môn Thiết kế Web Responsive, Trung tâm tin học, trường Đại Học Khoa học tự nhiên.
 [2] http://getbootstrap.com.vn/css
